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Optymalne strategie w wieloosobowych grach
z zatrzymywaniem procesu

Analizowane sa gry definiowane zatrzymywanym procesem Markowa (patrz Szajowski
[3], Ramsey i Szajowski [2]) przez graczy o réznym dostepie do obserwacji. W chwilach
n =1,2,..., N obserwatorzy analizuja stany procesu w pewnej kolejnosci. Gracz akcep-
tujacy stan blokuje o nim informacje dla tych z graczy, ktérzy jeszcze nie analizowali tej
obserwacji. Moga oni jednak wnioskowaé o tym, co jest niedostepne, po zachowaniu innych
graczy, ktorzy ten stan analizowali. Znaczenie graczy w tym wspoélzawodnictwie nie jest
jednakowe, a ich mozliwosci w sposob istotny zaleza od przyznanej pozycji w tym procesie
decyzyjnym. Dla tych naturalnych uogdlnien gier na zatrzymanych procesach (patrz takze
Ramsey [1]) sprecyzowano postaé¢ normalna gry. Model jest ilustrowany przyktadami.
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