O pisaniu prac matematycznych
— kilka praktycznych rad

Jerzy Trzeciak
Dzial Wydawnictw IMPAN
publ@impan.pl
https://www.impan.pl/pl/wydawnictwa/dla-autorow

10 listopada 2019

1 Kilka ogoélnikéw

e Opublikowanie pracy jest dzis§ niezmiernie tatwe — wszystko mozna umiesci¢ w in-
ternecie. Prowadzi to do ogromnej liczby publikacji. Autor (zwlaszcza poczatkuja-
cy) nie moze mie¢ pewnosci, ze ktos jego prace przeczyta. Konieczna jest Swiadoma
dziatalno$¢ promocyjna, przez odpowiednie przygotowanie abstraktow i introduction
jako gtéwnych elementéw ,sprzedajacych” prace.

e Wobec zwiekszania sie skali publikacji wydawcy musza ograniczaé¢ koszty, przeno-
szac produkcje do innych krajow. Skutek — obnizanie sie jakosci produkcji wydaw-
niczej. Skutek dla autoréw — pliki musza by¢ starannie przygotowane i wysyltane
do czasopisma w ostatecznej postaci (matematycznej, texowej 1 jezykowej), by zmi-
nimalizowa¢ koniecznosé interwencji przez (by¢ moze niekompetentnego) wydawce.
Jesli wydawca wysyta do autoréw korekty, trzeba je bardzo doktadnie sprawdzi¢.

e Wzrasta systematycznie rola wersji elektronicznej prac; by¢ moze wkrotce jedyna
praktycznie dostepna forma artykutu bedzie plik pdf.

e Proces produkcji czasopism ulega automatyzacji — w niektérych pismach kontakt
autora z pismem odbywa sie wytacznie za pomoca strony internetowej, bez kontaktu
z jakakolwiek osobg. Tym bardziej artykut musi by¢ doktadniy przygotowany przed
wystaniem, gdyz procedura ta Zle znosi sytuacje wyjatkowe, np. dodatkowe poprawki
lub wycofanie pracy w koncowym etapie produkc;ji.

2 Adresat pracy

Skoro chcemy, by praca do kogo$ dotarta — to do kogo?
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Czytelnik pracy matematycznej to specjalista z danej dziedziny.

Rada praktyczna: wybierz sobie (konkretnego) adresata pracy — czytelnika, ktore-
go chciatby$ zyska¢. Powinna to by¢ osoba, ktéra moze doktadnie zrozumieé¢ Twoja
prace, ale nie zajmuje sie doktadnie tym samym (i nie jest laureatem medalu Fieldsa
— realizm wyboru wskazany). Jesli piszesz co§ w pracy, to dlatego, ze chcesz zain-
teresowac te osobe; podajesz te definicje, ktorych 6w adresat nie zna (lub moze nie
znac). Piszac, czesto uzasadniasz, dlaczego trzeba (lub warto) przeczytaé kolejny
fragment — z szacunku dla adresata, ktory nie ma czasu czytaé¢ czegos bez powodu;
pomijasz wszystko, co (wedtug Ciebie) adresat uwaza za oczywiste. Przygotowujesz
prace starannie, zeby go nie zirytowac.

3 Jezyk pracy

Jezyk pracy matematycznej to gramatyczny (cho¢ niekoniecznie idiomatyczny) je-
zyk angielski. Nie nalezy uwazac, ze tekst bez rodzajnikow lub z wieloma btedami
jezykowymi jest tak czy owak zrozumialy dla czytelnika — wiele przyktadow temu
przeczy. Staranie o forme jezykowa jest tez wyrazem szacunku dla adresata pracy.

Rady praktyczne:

e Zgromadz biblioteczke podrecznikéw i odbitek prac dobrych autoréw anglosaskich
z wlasnej dziedziny; siegaj do nich mozliwie czesto w trakcie pisania, traktujac je
jako gtéwne Zrodto wiedzy na temat tego, co jest poprawne po angielsku, a co nie.

e Mozliwie nie ttumacz z polskiego, tylko pisz od razu po angielsku, wykorzystujac
zwroty i zdania zapozyczone od Anglosaséw. Definicje pojecia czy cudze twierdzenie
mozna bez wahania przepisa¢ z pracy (lub ksiazki) Anglosasa — lepiej to zrobi¢ niz
podawaé je ,wlasnymi stowami” z wlasnymi btedami.

e Nie kopiuj wlasnych tekstéw z poprzednich prac — w kazdej nastepnej pracy Two-
ja angielszczyzna bedzie (z duzym prawdopodobieristwem) lepsza. Nie kopiuj tez
tekstow promotora ani ogdlnie nie-Anglosasow.

e Jesli znalaztes w jakim$ tekscie nowe stowo lub zwrot, ktoérego chciatbys$ uzyé —
nie zgaduj jego znaczenia, ale sprawdz w (grubym) stowniku (np. PWN).

e Nie staraj sie pisa¢ dowcipnie, z duza liczba cudzystowow i/lub wymyslnych stow;
jezyk najprostszy jest na ogoét najlepszy, a tatwo osiggnac¢ Smiesznosé.

4 Jak pisaé (i nie pisa¢) w KTEXu
Plik dla siebie i plik dla wydawcy
Plik zrodlowy, ktory przesytasz do wydawcy, jest (tautologicznie) przeznaczony dla

wydawcy. Dlatego powinien by¢ przygotowany w formie wygodnej dla wydawcy,
a nie dla Ciebie.
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Whiosek: lepiej dla kazdego artykutu mie¢ dwa pliki (dajace ten sam wydruk z do-
ktadnoscia do formatowania): wlasny i ostateczny dla wydawcy.

Plik wtasny nie powinien by¢ robiony pod konkretne pismo (recenzent w danym pi-
$mie moze mieé¢ inne od Ciebie zdanie o publikowalnosci pracy); lepiej przygotowaé
prace w jednym ze standardowych stylow (amsart lub article), a przeformatowywac
dopiero po calym procesie recenzyjnym i wprowadzeniu wszystkich zmian meryto-
rycznych.

Styl amsart jest najlepszy, bo zawiera np. pola address, keywords oraz subjclass,
a takze umozliwia korzystanie z wielu konstrukeji ApS-TEXa.

Wiasny plik pracy moze zawieraé¢ bez ograniczen wyprocentowane komentarze, ma-
kra itd. Plik dla wydawcy musi byé¢ ,wyczyszczony”: zostaw tylko makra uzywane
w pracy i usun wszelkie fragmenty zaprocentowane.

Prosty zapis jest najlepszy

e Nie wymyslaj BTEXa (jest juz wymyslony); zanim uzyjesz wtasnej konstrukeji lub
stworzonego przez siebie symbolu, zajrzyj do Grétzera |G| — z duzym prawdopodo-
bieristwem ta konstrukcja i ten symbol juz tam sa (i to w lepszej wersji, niz sam
wymysliles).

e Prosty wzor powinien mieé¢ prosty kod; jesli chcesz osiggnaé¢ np. ab(z +y)?, napisz
ab(x+y)~2, anienp. a\,b\,{\left(x+y\right)}~{2};

utamek % koduj jako \frac 12— dopiero piszac QLp’ trzeba uzy¢ wasow” \frac 1{2p};
swiatta \, dodawaj tylko w wyjatkowych wypadkach, np. przed rézniczkami w cat-
kach.

e 7 tego samego powodu stosuj standardowe konstrukcje K IEXa, zdefiniowane w pre-
ambule, a nie uzywaj wtasnych konstrukeji ,recznych”.

Jesli np. chcesz, zeby wszystkie twierdzenia, lematy itp. numerowaly sie tgcznie, ale
osobno w kazdym paragrafie (wtedy czytelnik ma najmniej kltopotu ze znalezieniem
odpowiedniego obiektu), napisz w preambule:

\newtheorem{thm}{Theorem} [section]
\newtheorem{cor} [thm] {Corollary}
\newtheorem{lem} [thm] {Lemma}
\newtheorem{prob} [thm] {Problem}

(mozna oczywiscie uzy¢ innych skrotow). Wszystkie powyzsze obiekty beda ztozone
kursywa, czyli w stylu twierdzen.

e Definicje, uwagi, przyktady itd. nie powinny by¢ sktadane kursywa, gdyz prowadzi
to do wyrdzniania zbyt duzych fragmentow tekstu (,,jesli wszystko jest wyrdznione,
to nic nie jest wyrdznione”); takie obiekty zadeklaruj nastepujaco:
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\theoremstyle{definition}
\newtheorem{defin} [thm] {Definition}
\newtheorem{rem} [thm] {Remark}
\newtheorem{exa} [thm] {Example}

Dzieki takim przygotowaniom bedziesz mogt dalej pisa¢ tylko np.
\begin{thm} (tres¢ twierdzenia) \end{thm}
i nie troszczy¢ sie o kroj czcionki, odstepy pionowe itp.

Jesli cheesz, by wzory byly réwniez numerowane osobno w kazdym paragrafie, napisz
(w preambule)

\numberwithin{equation}{section}

e Obiektéw, do ktorych sie nie odwolujesz, nie ma potrzeby numerowac; wtedy
deklarujesz np.

\newtheorem*{xrem}{Remark}

Numeruj tylko te wzory wysrodkowane, do ktorych sa odwotania; wzory nienume-
rowane zapisuj jako

\[
\]
e Zasada ,pisz prosto” dotyczy tez pisania skomplikowanych wzoréw. Stosujac odpo-
wiednie odstepy i przejscia do nastepnej linii, postaraj sie, by struktura wzoru byta

w pliku mozliwie przejrzysta. Jesli znasz konstrukeje “eqnarray”, to ja zapomnij (jako
ktopotliwa i prowadzaca do btedow).

Jesli cheesz np. uzyskaé uktad

A=1B
+C

wystarczy napisaé

\begin{alignx*}

A &= B\\
&\quad + C\\
&= D

\end{alignx}

(rozmaite inne ustawienia skomplikowanych wzoré6w mozna znalezé na stronie
https://www.impan.pl/pl/wydawnictwa/dla-autorow).
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Makra

e Jesli w pracy czesto powtarza sie skomplikowany symbol, np. \widetilde\mathcal{S},
wprowadz dla niego skrot, np. \tcS, i w preambule umies¢ definicje (,makro”)

\newcommand{\tcS}{\widetilde\mathcal{S}}

e Jeszcze bardziej optacalne jest wprowadzenie skrotu, gdy w pracy pojawiaja sie
te same schematy zapisu, zalezne od parametréw, np. i1,...,%,, ki,...,k,: mamy
tu obiekty zalezne od dwoch parametréw i mozesz je krotko zapisywaé np. \row in
oraz \row km, o ile przyjmiesz definicje

\newcommand{\row} [2]{#1_1,\1dots,#1_{#2}}

e Uzycie makra jest niemal obowiazkowe, jesli wprowadzasz nowe, wtasne oznacze-
nie, ktore z réznych powodéw moze ulec zmianie w trakcie pisania. Jesli np. defi-
niujesz przestrzenie zalezne od trzech parametréow i wydaje Ci sie, ze dobre byloby
oznaczenie typu H??, przyjmujesz definicje

\newcommand{\prz} [3]{H~{#1,#2}_{#3}}

Jesli zechcesz w przysztosci zmienié litere H na inna lub inaczej ustawi¢ wskazniki,
trzeba bedzie zmieni¢ tylko jedng linie w calym pliku.

e Czesto przydatne sg tzw. makra z prawym ograniczeniem. Jesli np. masz w pracy
wiele iloczynéw skalarnych i nie chcesz pisa¢ stale \langle a,b\rangle, mozesz
pisa¢ np. \<a,b>, jesli przyjmiesz definicje

\def\<#1>{\langle#i\rangle}

Jest to jedyny przypadek, gdy trzeba uzy¢ polecenia \def (z TEXa), a nie \newcommand,
zauwaz, ze tutaj \< jest nazwa operatora, a znak > wskazuje zasieg jego dziatania.
(Wynika stad w szczegolnosci, ze jesli wewnatrz jednego iloczynu skalarnego bedzie
drugi, uzycie definicji da zty efekt.)

e Nie jest dobrym pomystem wprowadzanie (w pliku dla wydawcy) makr na stan-
dardowe polecenia KTEXa, np. skracanie \begin{equation} do \be — ten pierwszy
zapis jest czytelny dla kazdego uzytkownika KTEXa, a drugi juz nie.

Etykiety

Z oczywistych powodow nigdy nie pisz w pliku
By (5), (12) and Theorem 3.1 we have

(przy kazdej przerobce tekstu numery te moga sie zmienic), tylko stosuj etykiety
(“labels”). Ale jak je wybrac, zeby sie w tym nie pogubi¢?

e Rada praktyczna: obiektom réznego typu nadawaj etykiety réznych rodzajow, np.

twierdzenia: \label{T:Pitagoras}
lematy: \label{L:Kurat-Zorn}
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propositions: \label{P:compact}
rownania: \label{E:nier.tr} itd.

Stosujac te konwencje, trudniej popetni¢ btad polegajacy na odwolywaniu sie do
“Theorem 2.3” jako np. “Proposition 2.3".

e Jako etykiety do wzorow (dla ktorych czesto trudno wymysli¢ rozsadne nazwy)
mozesz stosowacé zwykte numery, np. \label{E:5}.

e W trakcie pisania mozesz uzy¢ pakietu “showkeys”, najlepiej w wersji
\usepackage [notcite] {showkeys}

Wtedy etykiety widzisz na ekranie i na wydruku. Opcjonalny parametr “notcite” po-
woduje, ze nie pokazuja sie etykiety pozycji bibliografii, dla ktorych tatwo wymyslié
sobie jakis system.

Matematyka i reszta

Strona pracy matematycznej sktada sie ze wzorow wysérodkowanych i ,reszty”, czyli
cigglego tekstu (w ktorym na ogot tez sa wzory).

Dhugie fragmenty bez wzoréw wysrodkowanych sa trudne do czytania; z drugiej
strony, na pewno nie nalezy srodkowa¢ kazdego wzoru.

e Co trzeba wysrodkowac?

— wzbr zajmujacy wiecej niz 3/4 wiersza;

— wzoOr zawierajacy elementy pionowe, np. utamki, macierze, sumy, catki (chyba ze
bardzo proste);

— wzor zawierajacy definicje, ktora bedzie wykorzystana za kilka stron;

— analogiczne wzory w dowodzie (zeby czytelnik tatwiej zobaczyt réznice).

Czego nie srodkowac?

krotkich wzoréw ,na chwile”, do ktorych czytelnik nie musi pdzniej wracac;

— dwa razy tego samego wzoru, zwlaszcza blisko siebie.

e W tekscie ciggltym tylko matematyka powinna by¢ ,w dolarach”; poza dolarami
zostaw (niematematyczne) znaki przestankowe i odstepy. Nie pisz np.

the polynomials $x+1, x~2+1, x~3-2%
tylko
the polynomials $x+1$, $x~2+1$, $x~3-28%
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W pierwszym zapisie TEX uznaje przecinki za znaki matematyczne, jak w symbolu
f(z,y), daje przy nich male §wiatto (mniejsze niz przy plusie) i nie chce na nich
konczyé¢ wiersza.

o W tekscie ciaglym matematyka nie powinna zbyt czesto ,,przylega¢ do matematyki”
— jesli tylko sie da, pomiedzy wzorami wstaw jakies stowa.

Oto kilka — formalnie poprawnych — zdan, ktore jednak zle wygladaja:

— Since z = 2, 2% = 4.

~ Sincex=2,y=3,2=1, (x +y+ 2)? = 36.
— Then for all f € X, f(0) =0.

— Then for all f € X, f(0) =0, Ay is compact.

A oto ich lepsze wersje:

— Since x = 2, it follows that 2% = 4.

— Since x = 2 and y = 3, and since z = 1, we have (x +y + 2)? = 36.
— Then for all f € X, we have f(0) =0. Albo:

— Then f(0) =0 for all f € X.

— Then for all f € X with f(0) =0, the set Ay is compact.

Zauwaz, ze dodanie slow miedzy dolarami spowodowalo, ze czytelnik nie musi si¢
na przyktad zastanawiaé, czy dany wzor jest zalozeniem, czy teza. W ten sposob,
paradoksalnie, dtuzszy tekst czyta sie krocej.

Punkty
Do wyliczen mozesz uzy¢ struktury

\begin{itemize}
\item ...

\item ...
\end{itemize}

albo, jesli potrzebne sa numery punktéw, \begin{enumerate} — \end{enumerate}.
e Numeracja (1), (2) itd. moze kolidowaé z numeracja wzoréw. Numeracja 1., 2. jest
niezgrabna przy cytowaniu (“by 17). Sposéb numeracji punktéw mozesz wymusic
recznie, np. piszac
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\item[\textrm{(a)}]
Mozesz tez uzyé pakietu “enumitem”; wtedy np. zapis
\begin{enumerate}[label=(\roman*), leftmargin=*, widest=iiil

daje automatycznie numeracje rzymska; zauwaz, ze trzeba wskazaé¢ najszersza ety-
kiete oraz ze mozesz kontrolowac lewy margines.

e Punkty moga niekiedy utatwi¢ zapis dtugich zdan o skomplikowanej strukturze
logicznej, np.
Since either

(i) A or B(z) for some x, or

(ii) C(x) for all z, and D,

it follows that

)

(a)

E
(b) F

Zdanie tego typu, zapisane ,w ciagu”, moze by¢ nieczytelne.

Cut and paste

Skopiowanie dhuzszego fragmentu tekstu i powtorzenie go w innym miejscu z drob-
nymi zmianami jest bardzo wygodne dla autora, ale nie zawsze dla czytelnika, ktory
— poza nieprzyjemnym wrazeniem ,déja vu” — moze nie zauwazy¢, na czym polegaja
réznice.

e Jesli dwa bardzo podobne sformutowania sa blisko siebie, mozesz napisa¢ np.

— The statement of (i) remains true with “bounded” replaced by “unbounded”, and “convex” by
“concave”.

e Jesli mimo wszystko chcesz np. powtorzyé podobny dowdd, lepiej uprzedzié o tym
czytelnika:

— We now mimic the proof of Lemma 2.3 with appropriate adjustments in the constants.

Polskie litery

Aby by¢ pewnym, ze wydawca nie znieksztalci polskich liter (jesli wystepuja w Two-
jej pracy, np. w nazwiskach), uzyj

\usepackage [T1]{fontenc}

i litery polskie koduj ,texowo”, np. ,Zotadz” jako \.Zo{\1}\k{a}d\’z.
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5 Jak by¢ czytanym

Tytul

Aby ktokolwiek przeczytal Twoja prace, musi ja najpierw znalezé¢ w internecie. Tytul
ma tu decydujace znaczenie.

e Oto kilka warunkéw, ktore powinien spetniaé¢ dobry tytul:

— Musi wskazywaé¢ dziedzine matematyki (“On a theorem of Kuratowski” jest do
niczego).

— Nie powinien by¢ za dtugi.
— Nie powinien byé¢ zbyt ogdlny.

— Nie powinien zawiera¢ skrotoéw i skomplikowanych symboli, zwtaszcza specjalnych
alfabetow (takie tytuly sa na ogot niedoktadnie cytowane); piszac tytut w TEXu,
nie nalezy uzywa¢ makr, gdyz tytul jest czesto ,wyjmowany” z pracy przez wy-
dawce do réznych celow.

e Chwyty stylistyczne, ktorych mozesz uzyé w tytule:

— Pytanie: “Can ever B(LP) be amenable?”

— Zdanie zawierajace gtowny wynik: “Every weak L space has the Radon-Nikodym
property”

— Element czasownikowy (gerund lub imiestow): “Computing the eigenvalues of M-
matrices”’, “The complemented subspace problem revisited”

e Zamiast dekorowac gwiazdkami tytut i/lub nazwisko autora, lepiej przeniesé¢ wszyst-
kie podziekowania, informacje o grantach itp. na koniec pracy, przed ‘“References”,
umieszczajac je w \subsection*{Acknowledgements}.

Nie zajmujesz tez w ten sposob cennego miejsca na pierwszej i drugiej stronie pracy
— te strony zadecyduja, czy ktokolwiek bedzie czytal dalej.

Abstrakt

Wiele abstraktow w literaturze zawiera zdania typu “We prove some properties of
some solutions of some equations”. Taki abstrakt nikogo nie zacheci do dalszego
czytania, nie da sie go tez zapamietac.

Od strony tresci, abstrakt stuzy przede wszystkim do przedstawienia gtownych wy-
nikow pracy, czyli twierdzen (stowa “theorem” w odniesieniu do wlasnych rezultatow
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lepiej uzywaé oszczednie). Stad klucz do dobrego napisania abstraktu lezy w umie-
jetnosci formutowania twierdzen.

e Twierdzenie jest napisane idealnie, jesli da sie je wypowiedzie¢ bez tablicy i kartki
papieru; w szczegolnosci jesli zawiera tylko proste symbole, a calta tres¢ zostala
wyrazona stowami. Takie twierdzenie mozna w catosci umieéci¢ w abstrakcie.

e Jesdli ten idealny stan nie jest do zrealizowania, to przynajmniej w abstrakcie przed-
staw swoje twierdzenia w mozliwie mato metnej postaci. Poza tym mozesz tam umie-
Sci¢ elementy reklamowe, np. “We improve a result of Kowalski [Studia Math. 187
(2006)|” — i w zasadzie nic innego.

e Inne warunki, jakie powinien spetnia¢ abstrakt:

— Powinien by¢ krotki (na ogot jeden akapit).

— Nie powinien zawiera¢ zwrotow ,pustych”, np. zamiast “In this article we prove,
among other results, that” wystarczy “We prove that”.

— Powinien byé¢ mozliwie niezalezny od pracy, np. bez numeréw twierdzen, gdyz
abstrakty sa czesto wykorzystywane poza artykutem: na stronach internetowych
i w bazach danych (MathSciNet, Zentralblatt). W szczegolnosci, powinien sie nie-
zaleznie texowa¢ (a wiec nie zawiera¢ makr ani \cite).

— Nie powinien zawiera¢ skomplikowanych wzorow (czesto bedzie przedstawiany
w jezyku html albo jako kod texowy).

Introduction

To OSTATNIA czesé pracy, na ktorej przeczytanie mozesz liczy¢ — dalsze fragmenty
przeczytaja tylko nieliczne jednostki. Dlatego to, co tu napiszesz, ma decydujace
znaczenie dla wrazenia, jakie praca wywrze na zdecydowanej wiekszosci czytelnikow.

e Wedlug jakich kryteriow umieszcza¢ cos w Introduction (lub nie)?

— Umies$¢ w Introduction tylko to, co uwazasz za CIEKAWE.

— Jedyne elementy, ktore musza sie¢ tam znalezé, to twierdzenia oraz omowienie
literatury zwigzanej z pracg.

o Wszystkie gtowne twierdzenia pracy powinny sie da¢ przenie$é¢ do Introduction,
po ewentualnym dodaniu kilku (ale nie wielu!) definicji (w oczywisty sposob nie
dotyczy to pomniejszych, ,lokalnych” wynikow pracy).

Twierdzenia umieszczone w Introduction mozesz (cho¢ nie musisz) powtorzy¢ w dal-
szej czedcl pracy — dostownie albo w lekko zmienionej postaci, z tymi samymi nu-
merami (np. jako Theorems 1, 2, 3) albo z innymi (np. Theorem 5.1 itp.).
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e Jako autor pracy musisz wykazaé, ze wiesz, co inni pisali na podobne tematy; dla
czytelnika interesujace sa tez poréwnania wynikéw pracy z wynikami w literaturze
— tu mozesz (i powinienes) reklamowa¢ swoje dokonania. Odniesienia do literatury
powinny by¢ jednak mozliwie blisko zwigzane z pracg, bez zaczynania ,od Adama
i Ewy”. Jesli nie mozesz skomentowaé¢ wynikow jakiej$ pracy, to by¢ moze nie nalezy
jej przywotywaé¢ w Introduction (zdania typu “For other related results see” plus
dluga lista numeréw nadaja sie raczej do prac przegladowych).

e Jak zacza¢? Najlepiej od sformulowania problemu, z ktérym praca jest zwigzana,
albo od informacji historycznych. Cel, ktéry powiniene$ sobie postawié: zaintereso-
waé czytelnika juz pierwszym akapitem.

e Jak nie zaczynac¢? Na przyktad od dtugich i doktadnych list symboli — na doktad-
no$¢ przyjdzie czas pdzniej, najpierw trzeba zainteresowaé czytelnika.

e Poza wynikami i odniesieniami do literatury mozesz umiesci¢ w Introduction roz-
maite inne CIEKAWE elementy, np.:

— uwagi o dowodach, a nawet ich szkice i/lub dowody heurystyczne;
— schematy zalezno$ci logicznej paragrafow,
— sugestie dalszych kierunkéw badan itp.

e Osoby czytajacej Introduction na ogot nie interesuje, w ktorym paragrafie co jest;
mozna si¢ w tym zreszta zorientowa¢ na podstawie srodtytutow. Opisywanie po kolei
kazdego paragrafu nie jest konieczne. W bardzo dtugiej pracy mozesz zamiast tego
da¢ spis tresci (generowany przez odpowiednie polecenie I¥TEXa). Informacja, ze “in
Section 2 we will give some preliminaries”, jest zbedna w kazdej pracy.

6 Detale

References

Do tej czesci wiele oséb zajrzy — zeby sie zorientowad, z jaka literatura praca jest
zwiazana, ale takze np., zeby znalezé wlasne nazwisko. Warto wiec zadbaé, zeby
wszystkie dane zwiazane z cudzymi nazwiskami (i dokonaniami) byty przedstawione
z nalezyta starannoscia.

e Informacje o pracach bierz przede wszystkim z oryginalnych artykutow, a w drugiej
kolejnosci — z MathSciNetu i Zentralblattu (w Zentralblacie nie zawsze pisownia
nazwisk uwzglednia znaki diakrytyczne). Przepisywanie danych z innych prac jest
ryzykowne. Nie polegaj na swojej pamieci co do wlasnych artykulow — zajrzyj do
opublikowanego pliku.

e Informacja o kazdej pozycji powinna by¢ kompletna (np. z podaniem stron ar-
tykutu i wydawcy ksiazki) i aktualna — przed podaniem informacji typu “preprint”
sprawdz, czy praca sie nie ukazala.
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Szczegodlnie trudno czytelnikowi znalezé publikacje w tomach zbiorowych; w wypad-
ku takiej pracy podaj dokladny tytul tomu, a takze w miare mozliwosci miejsce
i date konferencji oraz ewentualnie nazwiska edytorow. Data konferencji czesto nie
pokrywa sie z data publikacji; ta ostatnia tez powinna by¢ podana.

e W zasadzie umieszcza sie w bibliografii tylko te prace, do ktorych sa odwotania
w tekscie (wiele czasopism tego wymaga). Nie dotyczy to oczywiscie prac przegla-
dowych. Przewaga prac wlasnych autora w bibliografii moze wywrze¢ zte wrazenie.

Theorem

e Oto przyktady mozliwego stylu sformutowania twierdzenia:

— Every finite group is...
— If... then...
— Let... Suppose that... Moreover, suppose that... Then...

Stosujac ostatni styl, nie musisz zaczyna¢ dowodu od powtarzania zalozen. Zwrdé
uwage na tryb rozkazujacy. Nie jest przyjete, by w sformutowaniu umieszczaé frag-
menty dowodu (“by [15]”).

e Twierdzenie jest zdaniem bez zmiennych wolnych — albo jest prawdziwe, albo nie
jest twierdzeniem. Dlatego zamiast “we shall prove that the theorem holds for £ = 17
napisz “we shall prove that the conclusion of the theorem holds for £k = 1.7

Definition

e W definicjach termin definiowany (bez rodzajnika) powinien byé¢ podkreslony
z uzyciem \emph{...}:

— We define the convex hull of E to be the smallest convex set containing F.
Jesli uzywamy stowa “call”; szyk zdania jest inny:
— We call the smallest convex set containing E the convex hull of E.

e W definicjach symboli wygodny jest symbol := lub =:, wskazujacy, ktoéra strona
rownosci jest definiowana (ta przy dwukropku):

— Then F' = abcde + fghi =: A+ B.

Proof

Piszac dowod, pamietaj o adresacie pracy. Czytelnik, ktory czyta dowod, musi byé
1) kompetentny, 2) skoncentrowany — wiele rzeczy jest dla niego oczywistych i nie
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kazdy argument musi by¢ podany. Dlugie listy argumentow (“by (1), (3), (5), (6)
and (19)”) moga zaciemniaé¢ obraz.

e Jesli argument jest oczywisty dla kazdego matematyka — nie podawaj go. Zamiast
— Then, by the triangle inequality, we have |a| < |a — b| + |b — ¢|

wystarczy napisac

— Then |a| < |a—b|+|b—c|.

e Jesli dowod zawiera np. analize wielu podobnych przypadkéw, niektére z nich
mozna by¢ moze pozostawi¢ czytelnikowi:

— The analysis of case (b) is similar and left to the reader.

Mozna tez odesta¢ do wtasnej strony internetowe;j:

— The complete details of the calculations are available on the author’s web site (http://...)

e W kazdym momencie dowodu czytelnik powinien wiedzie¢, czy napisane stwierdze-
nie matematyczne jest juz udowodnione (lub do udowodnienia przez niego samego),
czy tez dowod dopiero nastapi. Zdanie

— By (12), we have A = B.

sugeruje, ze podana rownosé jest juz udowodniona. Jesli de facto zamierzasz podaé
dowdod, lepiej to zapowiedzie¢:

— We now prove that (12) implies A = B. To see this,...

albo uzy¢ dwukropka:

— Note that (12) implies A = B: indeed,...
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