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Uogo6lniony problem ruiny gracza: rozwigzanie poprzez
dualno$é Siegmunda.

W referacie przedstawimy uogoélniony problem ruiny gracza i podamy ex-
plicite wzor na prawdopodobieristwo wygrania. Uogodlnienie jest dwojakiego
rodzaju: 1) prawdopodobieristwa wygrania/przegrania w jednym kroku za-
leza od obecnego kapitatu (w dowolny sposob, w szczegolnosci dopuszcezamy
remisy); 2) jest to gra wielowymiarowa, ktora mozna interpretowac jako gre
jednego gracza przeciw d > 1 graczom. Gra ta zawiera wiele poprzednich
uogolnien jako specjalne przypadki.

Typowym podejsciem do zagadnienia ruiny gracza jest rozwiazywanie
odpowiednich rekurencji. W referacie przedstawimy odmienny sposob. Krotko
przedstawimy gltéwny wynik z pracy [1], a mianowicie pokazemy, iz dla danego
tancucha Markowa na czesciowo uporzadkowanej przestrzeni stanéw tancuch
dualny w sensie Siegmunda istnieje wtedy i tylko wtedy, gdy jest on Mobius
monotoniczny. Co wiecej, w takim przypadku podajemy macierz przejscia
taiicucha dualnego. Wykorzystujac zwiazek miedzy rozktadem stacjonarnym
ergodycznego tancucha a prawdopodobienistwami pochtoniecia w tancuchu
dualnym podajemy ogdlna procedure na rozwigzywanie problemoéw typu “ru-
ina” przedstawiona w [2]. Jako glowne zastosowanie owej procedury pokazu-
jemy prawdopodobienistwa wygrania we wspomnianym uogoélnieniu problemu
ruiny gracza. Krotko powiemy réwniez o zwiazku Mdbius monotonicznodci z
innymi monotonicznosciami.
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