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Niech H bedzie zespolona przestrzenig Hilberta. Przestrzen Focka konstruujemy wychodzac z przestrzeni
F(H) =CQo PH®". @
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i wyposazajac ja w stosowny iloczyn skalarny. W interaktywnych przestrzeniach Focka typu jednomod-
owego jest to
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W najprostszym przypadku gdy cw;j = 1 jest to wolna przestrzef Focka. W przestrzeniach tych definiuje sie
operatory kreacji c*(f)
c(fH)a="f
c(Hfig@ofh=feohe o
i sprzezone z nimi operatory anihilacji c(f)
c(f)Q=0
c(Hfi®- - @fh=wn1(f, 1) 2®---® f,.
oraz operatory pola Qq(f)
Q(f) =ci(f) +c(f). @)

Operatory pola Qq(f) sa modelem nieprzemiennych gaussowskich zmiennych losowych. Gdy przestrzen
jest wolna przestrzenig Focka, operatory Qg (f) maja rozkdad Wignera, wolny odpowiednik rozk#adu gaus-
sowskiego, oraz dla ortonormalnych f,g sa niezalezne w sensie wolnym. Zajmiemy si¢ na odczycie
zbadaniem whasndci tych operatoréw w interaktywnych przestrzeniach Focka typu jednomodowego.



